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1. INTRODUCCIO, OBJECTIUS | METODOLOGIA

INTRODUCCIO

L’Ajuntament de I'Hospitalet de Llobregat ha decidit realitzar un procés participatiu
per tal d’obtenir idees de millora dels espais i usos de la Plaga Lluis Companys i la Plaga
Mare de Déu Montserrat. D’aquesta manera, es pretén obrir al conjunt de veins i
veines la possibilitat de participar en la millora d’aquestes dues Places, completant i
ampliant aixi d’altres treballs de diagnosi ja realitzats per I’Ajuntament.

OBJECTIUS DELS ITINERARIS CIUTADANS

L'itinerari ciutada consisteix en un recorregut per I'entorn del barri, durant el qual
veins i veines poden opinar i fer les seves propostes sobre el terreny. Aixi, les persones
poden aportar la seva experiéncia i coneixement, mentre veuen i viuen directament la
situacio plantejada.

Els objectius de I'itinerari sén:

- Fer un reconeixement de les dues Places.
- Obtenir I'opinid de veins i veines sobre I'estat actual de les dues Places.
- Recollir idees i propostes de millora de les dues Places.

FUNCIONAMENT DELS ITINERARIS

Es va realitzar un recorregut pels entorns de la Placa Lluis Companys (veure mapa a la
pagina seglent), finalitzant a la zona de la Placa Mare de Déu de Montserrat. L'itinerari
va comptar amb tres punts d’aturada, amb una durada d’entre 1h30i 2h.

Un cop a cada punt d’aturada, es va obrir un torn de paraula amb els participants, per
tal que poguessin realitzar les seves reflexions i aportar les seves propostes. Una
persona relatora es va encarregar de prendre notes recollint totes les aportacions
rebudes. Aixi mateix, es va distribuir un qliestionari de suport per tal que, qui volgués,
el pogués emplenar com a material de suport per tal d’elaborar les actes de cada
itinerari. La reflexid es va basar sobre |'estat actual de cada espai, i sobre el futur que
desitgem per a cada un d’ells.

Per tal d’elaborar aquesta nota de sintesi, s’ha tingut en compte com a base la tasca
realitzada pel relator de cada itinerari. A més, s’ha contrastat/completat amb la
informacié recollida als qliestionaris que van omplir els participants que ho van
desitjar.
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2. MAPA DEL RECORREGUT

RECORREGUT GLOBAL
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PUNT 3. PLAGCA DE LLUIS COMPANYS — REFLEXIO SOBRE ELS USOS

PUNT 4. PLACA DE LLUIS COMPANYS — REFLEXIO SOBRE ELS EQUIPAMENTS |
MOBILIARI




@ Ajuntament de L'Hospitalet

3. APORTACIONS CIUTADANES

PUNT 1. PLAGCA DE LLUIS COMPANYS — VALORACIO GLOBAL
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REFLEXIONS GLOBALS

La plaga és molt gran, i podria acollir molts usos per a una gran diversitat d’usuaris,
pero tal com és ara, esta desaprofitada.

Al conjunt de la plaga s’hi donen conflictes d’usos ja que hi ha molts usuaris en poc
espai, amb activitats que sovint sén incompatibles i que fan que la convivéncia sigui
dificil.

Les molesties i problemes venen ocasionats per un mal Us de la plaga, especialment
per les nits.

La totalitat del parc fa funcions de pipican, la qual cosa genera molésties als altres
usuaris de la plaga.

Sovint els conflictes de convivencia es plasmen en enfrontaments verbals entre veins i
usuaris.

PROPOSTES

Remodelar la plaga de forma integral.

Incrementar la vigilancia per fer complir la normativa d’Us de I'espai (respecte
d’horaris, zones per a gossos, joc de pilota...).

Millorar i dignificar el monument al President Lluis Companys.

Fomentar el civisme dels usuaris i usuaries de la plaga.

Fomentar el joc amb pilotes d’escuma enlloc de cuir.

Tancar el conjunt de la plaga per la nit.
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PUNT 2. PLAGA DE LLUIS COMPANYS — ZONA PARC INFANTIL

REFLEXIONS GLOBALS

Es un espai amb molt d’Us.

Es valora positivament la presencia d’ombra.

De nits els joves hi entren a fer botelldn, i deixen el parc amb llaunes, ampolles i altres
residus que poden ser perillosos per als infants.

Algunes families utilitzen zones privades de les finques de la plaga per deixar-hi nens
jugant, la qual cosa provoca molésties als veins.

PROPOSTES

Naturalitzar més la placa, que els nens i nenes puguin tenir més contacte amb la
natura.

Incrementar la vigilancia per evitar que es faci “botellén” a la zona de jocs infantils i
posar sancions exemplaritzants.

Incorporar jocs d’aigua.

Mantenir el disseny de parc amb desnivells, que ajuda a generar una pantalla amb els
carrers de I'entorn.

Augmentar la diversitat de joc i potenciar jocs en els quals els infants puguin ser més
creatius.

Ampliar la zona infantil amb la peca de terreny que hi ha al costat, i que no esta
aprofitada.

Instal:lar serveis (WC) publics, amb un manteniment adequat.




@ Ajuntament de L'Hospitalet

PUNTS 3 i 4. PLAGA DE LLUIS COMPANYS — REFLEXIO SOBRE ELS USOS,

EQUIPAMENTS | MOBILIARI

|<

REFLEXIONS GLOBALS

Moltes de les molesties que experimenten els veins tenen lloc durant les nits de caps
de setmana, especialment a I'estiu.

Alguns pares i mares no es responsabilitzen de les molésties que poden ocasionar els
seus fills i filles quan juguen a pilota.

No es fa Us del pipican.

Sovint hi ha vehicles d’emergéncia (ambulancies, policia) que estacionen damunt la
vorera del parc per esmorzar a la granja que hi ha a la placa.

Els bancs de la zona enjardinada no tenen cap Us.

La font de la plaga té massa forca, massa cabal.

PROPOSTES

Impulsar que I'escola Patufet-Sant Jordi, que es troba a la vora, obri els seus patis
durant les tardes i els caps de setmana.

Instal-lar un espai tancat per jugar a futbol.

Canviar el paviment, per a que no ressoni tant ni provoqui eco amb el soroll a la plaga.
Ampliar el pipican per transformar-lo en un correcan o agility, o bé retirar-lo del tot
(ja que com esta ara no compleix cap funcid).
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PUNT 5. PLACA DE LA MARE DE DEU DE MONTSERRAT

REFLEXIONS GLOBALS

e La Placa de Montserrat fa temps que esta pendent d’'una millora integral.

e Ala plaga s’hi donen episodis d’incivisme i vandalisme, especialment associats a les
nits de cap de setmana, per la proximitat de zones d’oci nocturn a la vora (sala
Salamandra, Malalts de Festa...).

e L’aparcament actual és perillés perque no esta clar el sentit de circulacié dels vehicles,
i poden océrrer accidents.

PROPOSTES

e Millorar la circulacié al voltant de la placa

e Regular I'Gs de la font, per evitar-ne abusos . Reduir el cabal de la font per tal que
només sigui per veure.

e Mantenir la figura de la verge de Montserrat que dona nom a la plaga.

e Ampliar les voreres que voregen la placa.

e Instal-lar estructures de joc de fusta i altres materials naturals.

e Instal-lar gronxadors per a nens més grans (a partir de 3 anys).

e Eliminar zones d’aparcament i crear-ne de noves en carrers de la vora (zona industrial).

e Regular I'aparcament amb algun sistema que afavoreixi als residents (zona AIRE).

e Instal-lar un jardinet pedagogic, com a recurs educatiu per als més petits.
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